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RESPUESTAS:
1_existen seis generaciones
Primera Generación (1940-1956):
Se caracterizó por el uso de tubos de vacío como componentes principales. 
Segunda Generación (1956-1963):
La invención del transistor permitió construir computadoras más pequeñas, rápidas y eficientes. 
Tercera Generación (1964-1971):
Se desarrollaron los circuitos integrados, lo que llevó a computadoras aún más pequeñas y potentes, con sistemas operativos y la posibilidad de interacción a través de teclados y monitores. 
Cuarta Generación (1971-1982):
Esta etapa se define por el uso de microprocesadores, que integraron la unidad central de procesamiento en un único chip, y dio lugar a las interfaces gráficas de usuario (GUI), haciendo la informática accesible a un público más amplio. 
Quinta Generación (1983-Actualidad):
Se centra en la inteligencia artificial (IA), el procesamiento del lenguaje natural y las interfaces de voz y táctiles, además de la computación paralela y cuántica. 
La sexta generación:
[image: La Historia de la Computación ⭐ Mi Espacio Digital]Aunque aún en desarrollo, se menciona una sexta generación que se enfoca en tecnologías futuras y escenarios teóricos, como avances avanzados en inteligencia artificial y sistemas computacionales completamente innovadores. ten seis generaciones de computadoras.
[image: Marcio Dal-Rosso Manente: Conheça a "LA PASCALINE"..]2_Los inventos clave que dieron origen a la informática incluyen el ábaco (para cálculos), la Pascalina de Blaise Pascal (calculadora mecánica), las tarjetas perforadas de Joseph Marie Jacquard (automatización), la Máquina Analítica de Charles Babbage (computadora programable), la invención del transistor, el microprocesador, y el desarrollo de los primeros ordenadores electrónicos como ENIAC. 
[image: Agregación de Datos: Definición, elementos y procesos]3_En la década de los 50, mediante los primeros mecanismos de procesamiento de datos se ejecutaban tareas administrativas para reducir el papeleo y tiempo de trabajo. Aparecieron las cintas magnéticas a principios de los años 50, aplicándose en el primer ordenador comercial fabricado en EEUU, el UNIVAC I. 
[image: Clase 5. protocolos y comunicaciones de red]4_La codificación de mensajes surge para convertir ideas y pensamientos en un formato que pueda ser transmitido y comprendido por un receptor, ya sea a través de un lenguaje, símbolos o señales. Su propósito es hacer que la información sea entendible y manejable, facilitando la comunicación entre emisor y receptor mediante el uso de un código compartido.
[image: ]5_La máquina universal de Turing
En 1936, Turing inventó un hipotético dispositivo informático que se conocería como la «máquina universal de Turing». Tras el fin de la Segunda Guerra Mundial, continuó su investigación en este campo, basándose en su trabajo anterior e incorporando todo lo aprendido durante la guerra.}
[image: cifrar o encriptar by maria ruvalcaba on Prezi]6_  codificar un mensaje o dato para que no pueda ser entendido.

7_Y yo que estaba preparado pa' vivir la vida solo de una ve'
Cuando en realidad 'taba buscando, buscándote
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Elabora un doc. Word con las respuestas de las siguientes

consignas

1 -Cuéntas Eras de la Computacion existen?

2 -Cudles son los inventos que dieron origen a la
Informética?

3-En qué década se comienza hablar del «<Procesamiento de

Datos»?

4 -Porqué surge la codificacién de mensajes?

5-Quién fue el inventor de la primer maquina que descifraba

mensajes?

6 -Explica con tus palabras que significa «Cifrar o Encriptar»
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7- Elabora un ejemplo (inventado por vos) de un mensaje
cifrado.

- Coloca el mensaje sin encriptar (puede ser una frase que te

guste o el estribillo de una cancién)

- Luego inventa un método de encriptacién y explicalo en el
documento (pueden ser dibujos, emoji, signos, lo que mas te

guste!! )

- Encripta el mensaje
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CACION MENSAJE
La codificacion es el proceso mediante el cual la informacion se convierte
en otra forma aceptable para la transmision. La decodificacion invierte el

proceso para que se legible y entendible la informacion.

Esto se interpreta de la siguiente manera: Una persona envia un mensaje,
se codifica, el canal 0 medio de transmision lo envia y antes de que el
mensaje llegue a su receptor, se decodifica para ser interpretado
correctamente.
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GUIA 14:

v' En esta guia vamos a estudiar los
aportes de Alan Turingala
informatica

v' Eneste enlace puedes encontrar
informacion importante
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