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TECNOLOGTA ¢

NORMAS A TENER EN CUENTA

PARA UN NORMAL DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE DE ESTE ESPACIO
CURRICULAR RESULTA NECESARIO QUE EL ALUMNO CUENTE CON LO SIGUIENTE:

PARA EL TRABAJO AULICO.

1) ES RESPONSABILIDAD DEL ALUMNO CONCURRIR A CLASES CON LOS
ELEMENTOS NECESARIOS, LOS CUALES SON:

v/ CARTUCHERA CON: LAPICES DE COLORES, LAPIZ NEGRO, SACAPUNTAS, GOMA
DE BORRAR PARA LAPIZ. REGLA, TIJERA, PLASTICOLA.

v/ CUADERNILLO DE TECNOLOGIA (ES INDISPENSABLE QUE EL ALUMNO CUENTE
CON EL TODAS LAS CLASES CORRESPONDIENTES).

v MATERIALES QUE SERAN SOLICITADOS POR LA PROFESORA.

2) NORMAS DE TRABAJO:
v’ ESCUCHO CON RESPETO A LA PROFESORA Y COMPANEROS.
PREGUNTO A LA SENO SIEMPRE QUE TENGO DUDAS.
RESPETO EL TRABAJO DE MIS COMPANEROS.
NO COMO NI BEBO EN CLASE. SALGO DE CLASE SIEMPRE CON PERMISO.
CUIDO Y COMPARTO EL MATERIAL

SANIENIRN

3) EL ALUMNO DEBERA CUMPLIR CON LAS TAREAS QUE SE REALICEN EN EL AULA Y LAS TAREAS PARA LA
CASA. EN EL CASO DE NO ASISTIR AL COLEGIO DEBERA COMPLETAR LA TAREA DEL DIA.
CUADERNILLO:

v EL CUADERNILLO DE TECNOLOGIA SERA DONDE SE REALICEN TODAS LAS ACTIVIDADES. ESTE DEBERA
ESTAR COMPLETO PARA SU CORRECCION. EL PRESENTE CUADERNILLO SE REALIZO CON LO SIGUIENTE
BIBLIOGRAFIA:

v" TECNOLOGIA 6 CRISTINA BONARDI

v A DESCUBRIR Y CONOCER LA MAGIA DE LA TECNOLOGIA GRUPO CLASA
v" DOCUMENTOS DE LA DOCENTE

v INTERNET.

EVALUACION: EL ALUMNO SERA EVALUADO POR SU PARTICIPACION EN CLASE Y COMPORTAMIENTO.
TAMBIEN SE EVALUARA CONSTANTEMENTE EL CUADERNILLO POR ELLO DEBE ESTAR COMPLETO. DURANTE
EL ANO LECTIVO EL ALUMNO TAMBIEN SERA EVALUADO A TRAVES DE RUBRICAS TRIMESTRALES ADJUNTAS
EN EL PRESENTE DOCUMENTO.

RUBRICA DE EVALUACION 1° TRIMESTRE




Criterios

Preparacidon

Trabajando con
Otros

Resolucion de
Problemas

Producto final

Excelente (10)

Trae el material
necesario a clase
y siempre estd
listo para
trabajar.

Casi siempre
escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros. Trata de
mantener la
union de los
miembros
trabajando en
grupo.

Busca y sugiere
soluciones a los
problemas.

El trabajo refleja

Muy bien (9-8)

Casi siempre trae
el material
necesario a clase
y esta listo para
trabajar.

Usualmente
escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros. Es un buen
miembro del

grupo.

Mejora
soluciones
sugeridas por
otros.

El trabajo refleja

Bien (6-7)

Casi siempre
trae el material
necesario, pero
algunas veces
necesita
instalarse y se
pone a trabajar.

A veces escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros,
frecuentemente
no se esfuerza
por ser un buen
miembro del

grupo.

No sugiere o
mejora
soluciones, pero
estd dispuesto a
tratar soluciones
propuestas por
otros.

El trabajo refleja

TECNOLOGTA ¢

Regular (5)

A menudo olvida
el material
necesario o no
estad listo para
trabajar.

Muy pocas veces
escucha,
comparte y apoya
el esfuerzo de
otros. No es un
buen miembro
del grupo.

No trata de
resolver
problemas o
ayudar a otros a
resolverlos. Deja
a otros hacer el
trabajo.

El trabajo refleja

el mejor un gran esfuerzo |algo de esfuerzo |muy poco
esfuerzo de de parte del de parte del esfuerzo de parte
parte del estudiante. estudiante. del estudiante.
estudiante.

Fecha Tema Calificacion




Criterios

Preparacidon

Trabajando con
Otros

Resolucion de
Problemas

Producto final

RUBRICA DE EVALUACION 2° TRIMESTRE

Excelente (10)

Trae el material
necesario a clase
y siempre estd
listo para
trabajar.

Casi siempre
escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros. Trata de
mantener la
union de los
miembros
trabajando en
grupo.

Busca y sugiere
soluciones a los
problemas.

El trabajo refleja

Muy bien (9-8)

Casi siempre trae
el material
necesario a clase
y estd listo para
trabajar.

Usualmente
escucha,
compartey
apoya el
esfuerzo de
otros. Es un buen
miembro del

grupo.

Mejora
soluciones
sugeridas por
otros.

El trabajo refleja

Bien (6-7)

Casi siempre
trae el material
necesario, pero
algunas veces
necesita
instalarse y se
pone a trabajar.

A veces escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros,
frecuentemente
no se esfuerza
por ser un buen
miembro del

grupo.

No sugiere o
mejora
soluciones, pero
estd dispuesto a
tratar soluciones
propuestas por
otros.

El trabajo refleja

TECNOLOGTA ¢

Regular (5)

A menudo olvida
el material
necesario o no
esta listo para
trabajar.

Muy pocas veces
escucha,
comparte y apoya
el esfuerzo de
otros. No es un
buen miembro
del grupo.

No trata de
resolver
problemas o
ayudar a otros a
resolverlos. Deja
a otros hacer el
trabajo.

El trabajo refleja

el mejor un gran esfuerzo |algo de esfuerzo |muy poco
esfuerzo de de parte del de parte del esfuerzo de parte
parte del estudiante. estudiante. del estudiante.
estudiante.

Fecha Tema Calificacion




Criterios

Preparacidon

Trabajando con
Otros

Resolucion de
Problemas

Producto final

RUBRICA DE EVALUACION 3° TRIMESTRE

Excelente (10)

Trae el material
necesario a clase
y siempre estd
listo para
trabajar.

Casi siempre
escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros. Trata de
mantener la
union de los
miembros
trabajando en
grupo.

Busca y sugiere
soluciones a los
problemas.

El trabajo refleja

Muy bien (9-8)

Casi siempre trae
el material
necesario a clase
y estd listo para
trabajar.

Usualmente
escucha,
compartey
apoya el
esfuerzo de
otros. Es un buen
miembro del

grupo.

Mejora
soluciones
sugeridas por
otros.

El trabajo refleja

Bien (6-7)

Casi siempre
trae el material
necesario, pero
algunas veces
necesita
instalarse y se
pone a trabajar.

A veces escucha,
comparte y
apoya el
esfuerzo de
otros,
frecuentemente
no se esfuerza
por ser un buen
miembro del

grupo.

No sugiere o
mejora
soluciones, pero
estd dispuesto a
tratar soluciones
propuestas por
otros.

El trabajo refleja

TECNOLOGTA ¢

Regular (5)

A menudo olvida
el material
necesario o no
esta listo para
trabajar.

Muy pocas veces
escucha,
comparte y apoya
el esfuerzo de
otros. No es un
buen miembro
del grupo.

No trata de
resolver
problemas o
ayudar a otros a
resolverlos. Deja
a otros hacer el
trabajo.

El trabajo refleja

el mejor un gran esfuerzo |algo de esfuerzo |muy poco
esfuerzo de de parte del de parte del esfuerzo de parte
parte del estudiante. estudiante. del estudiante.
estudiante.

Fecha Tema Calificacion




transporte satisfacen algunas necesidades.

TECNOLOGEA §

LAS NECESIDADES DE LAS PERSONAS

En nuestra vida tenemos muchas necesidades. Las necesidades son las carencias, lo que nos hace falta. Para
cubrirlas, a menudo recurrimos a productos creados por el hombre.

Todos los productos creados, por ejemplo: las viviendas, los medicamentos, los juguetes, los Utiles y los medios de

Todos ellos forman parte de un mundo artificial. Desde el comienzo de la civilizacién hasta la actualidad, las
necesidades y los productos que las satisfacen han ido cambiando, acompafiando la evolucién de la sociedad.

Las necesidades pueden ser esenciales para nuestra supervivencia, en este caso se denominan primarias. En tanto, si
son importantes pero no esenciales son secundarias.

VEAMOS ALGUNOS EJEMPLOS DE CADA UNA:

PRIMARIAS SECUNDARIAS
ALIMENTACION RECREACION
VESTIMENTA EDUCACION
VIVIENDA TRANSPORTE i
SALUD COMUNICACION E INFORMACION
SEGURIDAD
MEJORAMIENTO DEL AMBIENTE

1. ANOTEN PARA CADA NECESIDAD DOS PRODUCTOS

ALIMENTARSE

TRANSPORTARSE

DIVERTIRSE

COMUNICARSE CUIDAR LA SALUD

2. Observen las siguientes imagenes.

3. Indiquen en las mismas la necesidad que representan y clasifiquenlas.

Necesidad:

Clasificacion:

Necesidad:

Clasificacion:

-~
"a

> N
fay @29

Necesidad:

Clasificacion:

Necesidad:

Clasificacion:




TECNOLOGIA §

HOY ES: ..ot e b bbb b s bbb s b b bbb bbb s bbb
LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS
LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS PUEDEN SER BIENES Y SERVICIOS.

LOS BIENES SON OBJETOS O RECURSOS MATERIALES QUE SATISFACEN NUESTRAS NECESIDADES. LOS
BIENES SE CLASIFICAN EN:

* BIENES DE PRODUCCION: SE UTILIZAN PARA PRODUCIR OTROS BIENES O SERVICIOS. POR
EJEMPLO, MAQUINAS.

= BIENES DE CONSUMO: SIRVEN PARA SATISFACER UNA NECESIDAD DIRECTAMENTE, NO
UTILIZANDOSE PARA LA FABRICACION DE OTROS BIENES. POR EJEMPLO: UN PANTALON.

LOS SERVICIOS SON ACCIONES QUE REALIZAN OTRAS PERSONAS O INSTITUCIONES PARA SATISFACER
NUESTRAS NECESIDADES. POR EJMPLO, LA ESCUELA TE OFRECE EDUCACION QUE ES UN SERVICIO PARA
PODER PRESTARLO UTILIZA BIENES (BANCOS, PIZARRON, TIZAS, PAPELES, MAPA).

ONSERVEN LAS SIGUIENTES IMAGENES DE SERVICIOS Y RESPONDAN EN CADA
UNA:

a) ¢QUE NECESIDAD SE SATISFACE?
b) ¢CUAL ES EL SERVICIO QUE SE PRESTA?

c) ¢CUALES SON LOS BIENES NECESARIOS PARA SATISFACER LA NECESIDAD Y PRESTAR EL
SERVICIO?




TECNOLOGIA §

1. OBSERVEN LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS DE LAS FOTOGRAFIAS.INDIQUEN CUALES SON
BIENES Y CUALES SERVICIOS. ¢ QUE NECESIDADES SATISFACEN CADA UNO?

EB%’:@+ ‘

2. IDENTIFICA EN CADASERVICIO POR LO MENOS BIENES QUE UTILICE CADA UNO.

‘ | PANADERIA | é@
(- ———

HOSPITAL 7
BIENES DE BIENES DE BIENES DE BIENES DE
CONSUMO PRODUCCION CONSUMO PRODUCCION

REALIZAMOS LAS PRACTICAS DE TRAZADO DE LA PAGINA 47



TECNOLOGTA ¢

PROYECTO TECNOLOGICO ATRIL PARA CELULAR
FECHA:

PROBLEMATICA: Con la sefio, conocemos una técnica para hacer atriles de cartén, la cual deberemos utilizar

para realizar uno de nuestro celular o Tablet.
DESAFiO: ELABORAR UN ATRIL PERSONALIZADO PARA NUESTRO CELULAR.

Materiales:

1 cartdén del mismo ancho y alto del cartel que se vaya a soportar, puede ser la tapa de una caja de
zapatos.

1 cuter o tijera para cortar. iACLARACION IMPORTANTE!

1 lapiz.

1 goma. Los trabajos se realizan en clase, no en la casa.
1 regla graduada.

Instrucciones (ver imagenes también):

1. Traza una linea diagonal en el cartén y dos lineas verticales a la mitad separadas al mismo
grueso que del cartdn (en micasoy unos 5 mm)

2. Traza dos lineas diagonales de 45° en las esquinas donde se trazé la diagonal.

3. Enlas esquinas quedaron dos tridangulos (uno mds grande que el otro), borramos las lineas
gue conforman el tridngulo mas grande para que queden como se ve en la imagen.

4. Cortamos la linea diagonal.

5. Hacemos muescas entre las lineas verticales trazadas hasta su mitad como se muestra en la
imagen.

6. Entrelazamos las dos mitades.

2

iMUCHA ATENCION!
SE EVALUARA LA PRESCISION EN EL MARCADO Y CORTE




GRILLA DE ACTIVIDADES Y AUTO EVALUACION

Completa cada casilla segun la Actividad con una X:

TECNOLOGIA §

ACTIVIDAD

LO ENTIENDO
Y LO APRENDI

TODAVIA NO SE
LO PUEDO
EXPLICAR A UN
COMPANERO

NO PUEDO
DAR
EJEMPLOS

1. IDENTIFIQUE NECESIDADES.

2. CLASIFIQUE LAS NECESIDADES.

3. IDENTIFIQUE BIENES DE CONSUMO Y DE
PRODUCCION.

4. BUSQUE EJEMPLOS DE BIENES Y SERVICIOS.

5. RELACIONE PRODUCTOS CON LAS
NECESIDADES QUE SATISFACE CADA UNO.

REDACTA POR FAVOR, LOS INCONVENIENTES U OBSTACULOS QUE ENCONTRASTE EN CADA ACTIVIDAD:

1.

10




TECNOLOGIA §

10 PO

¢QUE ES LA TECNOLOGIA?

La tecnologia es el conjunto de conocimientos
inherentes a cada una de las diferentes actividades
gue realizan los miembros de una sociedad para
poder satisfacer sus necesidades.

La tecnologia se vale del lenguaje, de las
herramientas, y de los recursos materiales para
poder desarrollarse y luego poder mejorar la
produccidn, la distribucién y el uso de bienes,

procesos y servicios.

El objetivo principal de la tecnologia es la resoluciéon de cualquier problema que tenga el ser humano vy,
sobre todo, desea satisfacer los inconvenientes que traban su progreso.

La curiosidad y el deseo de adquirir conocimientos han llevado al hombre a juntar objetos culturales, que
dejaron sus antepasados, para mejorarlos, perfeccionarlos o reemplazarlos por otros. De esta forma van
apareciendo novedosos objetos que posibilitan que nuestra vida sea mas confortable.

A la mecanica, la electrdnica, la informatica y a la biotecnologia se las llama tecnologias duras, pero también
existen tecnologias blandas que ayudan a funcionar mejor a las organizaciones e instituciones. Las
tecnologias blandas necesitan de las tecnologias duras para poder desarrollarse.

Hasta aqui hemos hablado del aspecto positivo que posee la tecnologia, pero no nos olvidemos que con la
aparicion de las maquinas se produce la desocupacion de muchas personas y se deteriora el medio
ambiente.

Concluyendo podemos afirmar que
w
tecnologia es una actividad social de -

produccidn ya que en ella intervienen:

UN PRODUCTO
ALGUIEN QUE LO PRODUCE

UN PROPOSITO

UN PROYECTO TECNOLOGICO

UN AMBITO PARA PODER
DESARROLLARSE

6. UNA RELACION CON LA NECESIDAD
DE LAS PERSONAS.

vk wnN e

Analizamos la imagen e identificamos los factores que intervienen:

1. 4.
2. 5
3 6

11



TECNOLOGIA §

El hombre demanda y la tecnologia responde

Aungue no lo puedas creer, vos estas rodeado de tecnologia, desde tu ropa hasta tu compu. La tecnologia
esta presente en técnicas muy sencillas como la de cocinar, hasta las mas complejas, como el armado de la
mas avanzada computadora.

Nunca se podrian enumerar todas las respuestas que le brinda la tecnologia al hombre, ya que sus
necesidades son infinitas.

SE PUEDEN MENCIONAR: | L |

LA MINERIA

LA QUIMICA

-,

LA ELECTRICIDAD LAS COMUNICACIONES LOS

COMBUSTIBLES

LA INFORMATICA

LOS PROCESOS
INDUSTRIALES

Casi todos los avances tecnoldgicos son producto de las demandas que realiza a diario el hombre. Fijate

que todos los afos salen nuevos modelos de electrodomésticos o de automdviles.

Muchas veces, las personas adquieren estos nuevos modelos porque estan bombardeadas de

publicidades que anuncian que esos productos les daran mayor confort y no porque tengan una urgente

necesidad

También podemos analizar que en la actualidad hay muchas familias que no tienen el poder adquisitivo

para poseer los Ultimos avances tecnoldgicos pero que van a realizar todo el esfuerzo para conseguirlos.
Pero jojo! La tecnologia no sélo estd presente en los objetos modernos. Cuando usamos anteojos, paraguas
o leemos un libro, ella dice: jaqui estoy!

12



TECNOLOGIA §

TECNOLOGIA
¢QUE ES? ¢ PARA QUE SIRVE?

La tecnologia se ocupa de crear artefactos — objetos artificiales- y dispositivos para satisfacer necesidades
humanas. Esto incluye la fabricacion de maquinas, la confeccién de telas a partir de fibras, la domesticacion
de animales, la construccién de diques, etc.
Todos esos trabajos requieren que se tenga en cuenta los siguientes pasos:

= (Cual esla necesidad y cdmo puedo resolverla? (objetivo)

= (Qué herramientas, maquinas u otro recurso puedo utilizar? (dispositivo)

= iComo debe utilizarse esa herramienta o maquina? (procedimiento)

= (Cuales son los pasos que debemos realizar para hacer este trabajo? (accidn)
Para cumplir con esos pasos se necesita siempre una combinacidon de materiales, maquinas, personas, técnicas
y organizacion.
La tecnologia es, entonces, una actividad cuyo fin es inventar y disefiar artefactos, entre los cuales estan las
herramientas y maquinas —computadoras y satélites artificiales- También se ocupa de aquellos procesos
controlados por el hombre, como la organizacién de las empresas, hospitales, escuelas....
En conclusidn, la tecnologia convierte recursos materiales y humanos en productos y servicios que satisfacen
las necesidades de las personas.

o)
EN o I

1. Marca la respuesta correcta
La tecnologia es:

A) El conjunto de conocimientos propios de cada actividad que realiza la sociedad para poder
satisfacer sus necesidades.

B) El conjunto de procedimientos que realizan los miembros de una sociedad para beneficio
propio.

El principal objetivo de la tecnologia es:

A) Ser cada vez mas eficiente para alcanzar la perfeccion en sus productos.
B) Resolver cualquier problema que tenga el hombre y asi ayudarlo a que progrese.

2. ENUMERA ESTOS ELEMENTOS PARA QUE SE PUEDA CERRAR EL CICLO TECNOLOGICO.

AMBITO PARA QUE SE
DESARROLLE EL PRODUCTO

UN PROYECTO TECNOLOGICO UN PRODUCTO

- RELACION DEL PRODUCTO CON LAS
ALGUIEN QUE LO PRODUCE UN PROPOSITO NECESIDADES DE LAS PERSONAS

13



Los video-juegos en el tiempo

Los videojuegos ya son parte de nuestras vidas: permiten que viajemos a
universos maravillosos y vivamos aventuras sin igual. Descubre cuando SR

(1]

surgieron y como fue que cambiaron con el tiempo.

¢COMO FUNCIONAN LAS COSAS?

2]
oo

0000000000000 00000000000000000

1947-1966. Se inventan los primeros juegos electrdénicos, que son muy simples y 00 D0t~ 08

no tienen movimiento; por ejemplo, para jugar al gato. Sélo se puede jugar

usando computadoras enormes.

oo E 2o
oo > e. .00
o0 £3 L 2]

[ o0

1972. No hay colores en la pantalla. Se juega en maquinitas —llamadas arcade—
que funcionan con monedas.

1977-1983. Las imdagenes de los juegos son
muy sencillas, y parece que todo esta hecho
de pequeiios cuadritos. Los personajes
hacen movimientos muy simples. Se lanzan
las primeras consolas para jugar en casa
usando una television. Los controles son
muy sencillos.

1983-1988. Los personajes ya tienen
movimientos mas complicados y se ven mas
colores en las pantallas.

Los aparatos que usamos para jugar
videojuegos se llaman consolas. Son
computadoras fabricadas especialmente
para jugar.

1994-1998. Nacen los
primeros juegos en tercera
dimensidn. Las consolas
tienen mas capacidades de
memoria.

Algunas consolas de
videojuegos se conectan a la
television; otras son
personales y las puedes
llevar a donde quieras, es
decir, son portatiles.

1999-2001. Por primera vez es posible jugar en linea, es decir, usando Internet.

2004-2011. Surgen las consolas que detectan los movimientos del jugador y
consolas tactiles, es decir, jugamos tocando la pantalla.

2011-2013. Nueva generacién con sistemas de entretenimiento.



TECNOLOGTA ¢

Tipos de controles
— Al principio eran sélo una palanca para cambiar las direcciones.

— Después los botones permitieron caminar, correr, saltar, volar, nadar,
etcétera.
“‘

— Hay alfombras para correr o bailar.

— Las pistolas permiten disparar con mas facilidad.

Algunos accesorios son especiales para hacer ejercicio.

— Otros funcionan como instrumentos musicales.

— Los teléfonos inteligentes y tabletas tienen tecnologia tactil.

15



TECNOLOGIA §

TRABAJO PRACTICO

1. EN GRUPO DE 4 0 5, ELABOREN UNA LINEA DE TIEMPO DE LA EVOLUCION DE LOS VIDEOS
JUEGOS, A PARTIR DE LA INFORMACION DE LAS PAG 14 Y 15. PUEDEN AGREGAR
INFORMACION ADICIONAL QUE CREAN CONVENIENTE. POR EJEMPLO

2. INVESTIGA LAS APP PARA CELULARES QUE TRABAJAN CON REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD
AUMENTADA. EXPLICA UNA DE ELLAS QUE MAS TE INTERESE Y TRAE INFORMACION PARA
COMPARTIR CON EL RESTO DE LA CLASE.

NOMBRE DE LA APP | INFORMACION DEL JUEGO TECNOLOGIA QUE APLICA (RV/RA)

3. PIENSA EN TU VIEDEOJUEGO FAVORITO Y DETALLA
a) NOMBRE:

b) EMPRESA QUE LO DESARROLLA:

c) OBIJETIVO DEL JUEGO:

d) APRENDIZAJES QUE PROPICIA (¢ QUE APRENDES JUGANDO CON EL?):

16



GRILLA DE ACTIVIDADES Y AUTO EVALUACION

Completa cada casilla segun la Actividad con una X:

TECNOLOGIA §

ACTIVIDAD

LO ENTIENDO
Y LO APRENDI

TODAVIA NO SE
LO PUEDO
EXPLICAR A UN
COMPANERO

NO PUEDO
DAR
EJEMPLOS

COMPRENDI EL CONCEPTO DE TECNOLOGIA.

ORDENE EL PROCESO TECNOLOGICO.

RECONOCI TECNOLOGIAS DE USO COTIDIANO.

ANALICE CON LA SENO EL AVANCE
TECNOLOGICO.

COMPRENDI LA FUNCION QUE CUMPLE LA
TECNOLOGIA.

REDACTA POR FAVOR, LOS INCONVENIENTES U OBSTACULOS QUE ENCONTRASTE EN CADA ACTIVIDAD:

1.

17




TECNOLOGIA §

EL TRABAJO SE DIVIDE EN SECTORES

En la actualidad, disponemos de muchos productos y servicios porque muchas personas trabajan de manera
organizada para que asi sea. Pero debido a su variedad y complejidad, el trabajo se divide en sectores, segun
el tipo de actividades que se realizan: la obtencidon de productos directamente de la naturaleza, la
transformacién de los productos naturales en otros elaborados y la prestacién de servicios a la comunidad.
Analicen cada uno de ellos.

a. Obtencién de productos de la naturaleza. Los recursos de la naturaleza nos permiten alimentarnos,

vestirnos, construir viviendas, etcétera.

La agricultura, la ganaderia, la mineria, la pesca y el trabajo en el bosque nos proporcionan productos
naturales de diversos tipos: animales, vegetales y minerales. Estas actividades pertenecen al sector primario.
Transformacién de los productos naturales en productos elaborados. Algunos productos apenas se
transforman; por ejemplo, la lechuga que comen en casa es la misma que sale de la quinta o de la huerta.
Otros, en cambio, sufren distintos procesos de transformacién. Por ejemplo, la carne, laleche, la maderay el
hierro pueden ser utilizados como materia prima para elaborar otros productos. Con la carne se hacen
embutidos; con la leche, queso o crema; con la madera, muebles o papel; con el hierro, herramientas, clavos,
etc.
Los embutidos, el queso, los muebles, las herramientas son productos elaborados.

b. Las actividades que transforman las materias primas extraidas de la naturaleza y las convierten en

productos elaborados pertenecen al sector secundario.

c. Prestacion de servicios a la comunidad. Muchas personas no obtienen ni transforman productos, sino
gue prestan servicios a la comunidad. Es el caso de los comerciantes, los transportistas, los maestros, los
bomberos, etc. También estan los médicos, los abogados y los ingenieros. Todas estas actividades pertenecen
al sector terciario.

Completa:

p

- Clasificacion de los trabajos

8

4 v ~N
SECTOR SECTOR SECTOR
v
_ Y

Son trabajos que Son trabajos que Son trabajos que dan
obtienen materia transforman la servicios a las
primadirectamente materia prima en personas
de la naturaleza. producto elaborado.

.
1 i v
( Agricultura \ / \ éenlicios sociales \

- Trabajoen...................
- Servicios a empresas

- - Trabajo en talleres - SEIVICIOS e cer e reecmrcernen 5
artesanalos culturales o de

C’aba}'o - | G / - Servicios comerciales

\ J RO i s s i

%
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At

1. Relacionen cada producto elaborado (columna de la izquierda) con su materia prima (columna de la

derecha).
NAFTA

MUEBLES
PAN
QUESO
PLASTICO
PAPEL
HARINA
JAMON
MANTECA
FIDEOS
CHORIZOS

YOGURT

a) ¢Cudles de estos productos pueden elaborarse mediante un trabajo artesanal?

PETROLEO

TRIGO

LECHE

MADERA

CERDO

b) ¢Cudles requieren un trabajo industrial?

2. Coloquen una cruz en las columnas que dicen “natura

Para los productos elaborados, completen luego las otras dos columnas.

“elaborado”, segln corresponda.

PRODUCTO

NATURAL

ELABORADO

MATERIA PRIMA

INDUSTRIA/
TALLER

CARTERA DE CUERO

TOMATE

MERLUZA

PAPEL

MESA

AUTOMOVIL
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HOY ES: ...
PRODUCCION ARTESANAL E INDUSTRIAL
PROCESOS ARTESANALES

El artesano realiza todo el proceso productivo en
su taller. Para elaborar productos que son
“Unicos” organiza su tiempo y emplea
herramientas. A veces cuenta con personas,

aprendices que le brindan ayuda y aprenden el

oficio.
PROCESOS INDUSTRIALES

Tipos de r ------- Proceso de
/4 __procesos trabajo

—— ———————

Proceso en

Proceso de flujo
continuo

Proceso industrial

TECNOLOGEA ¢

Trabajo del artesano

5 Usan materias
primas autéctonas

Uso de mas
tiempo

Se aprende de
4 manerainformal 1

Se llevan a cabo en las organizaciones

industriales. En las mismas hay un

empresario industrial y trabajadores que
reciben un salario por su trabajo. Estos

estan especializados en tareas y en el

Jod o0sa%0.d

manejo de maquinas y herramientas que

permiten realizarlas. El proceso de

produccién se disefia previamente y se lleva

a cabo en espacios diferentes.

DURANTE EL PROCESO DE PRODUCCION SE....
TRANSFORMA Se produce o se realiza algo.
TRANSPORTA Cuando un objeto o material es llevado de un
lugar a otro.
ALMACENA Cuando un objeto o material es guardado y
protegido.
CONTROLA Se verifica la calidad o la cantidad del producto
o material.
ORGANIZA Se distribuyen y secuencian las actividades.
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LA EJECUCION Y EL CONTROL EN LOS PROCESOS DE PRODUCCION

Para llevar a cabo las distintas tareas, en un proceso de produccién, se emplean maquinas, y para comprender mejor
los conceptos analizaremos las que utilizamos habitualmente en casa, conocidas como electrodomésticos. Cuando las
manipulamos podemos realizar acciones como:

e de control: son necesarias para que las tareas se realicen adecuadamente. Las acciones de control de una
tarea las podemos realizar a partir de nuestros sentidos y movimientos: control manual o bien empleando
dispositivos: control automatico.

e de ejecucion: son necesarias para efectuar las tareas.

Veamos de qué se tratan estas acciones. Actividades.

1. Lee atentamente la siguiente situacion. “El papa de Matias tiene su jardin muy prolijo, para mantener su césped
bien cortito emplea una maquina. Al utilizarla realiza las siguientes acciones: enciende la maquina, la empuja, descarga
el cesto cuando se llena de pasto, la dirige donde ve pasto alto, regula la velocidad de la maquina y la apaga cuando
termina la tarea.”

2. Reconoce y clasifica las acciones mencionadas anteriormente, cudles son de control y cudles son de ejecucién.

Transcribelas en los recuadros.

Acciones de Ejecucion Acciones de Control

3. Lee los siguientes ejemplos e indica de qué modo, manual o automatico, se ejerce el control de la cafetera en cada

Caso:

e La mama de Juliana puso la pava para hacer café a calentar en la cocina, como vio que estaba hirviendo la apagd.

e Joaquin cuando quiere tomar café en la oficina y usa la jarra eléctrica, la programa para calentar hasta cierta

temperatura, cuando ese valor se alcanza, la jarra se apaga S0la. ...cccoeceeevece e s

e Carlos tiene un criadero de ultima generacion dotado con incubadora de huevos con sensores que determinan que

temMpPeratura NECESIAN. ....ccvvvveee et
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e  Rall cria pollos y para que los embriones crezcan en los huevos le coloca una estufa que dependiendo el frio que

haga, le regula |a temperatura........ccccoeeeceeveeeceeinecee e

IMPORTANTE!
Algunas maquinas que tenemos en nuestro hogar posee dispositivos que le permiten funcionar automaticamente sin

nuestra intervencion y luego de culminada su actividad se detienen o apagan solas.

4. Piensa y escribe “cuatro” ejemplos de maquinas automaticas que tienes en tu hogar o es posible encontrar en una

casa.

5. Elige uno de esos artefactos y menciona las acciones de control y de ejecucion que se realizan a utilizarlo.

Artefacto

Acciones de control Acciones de ejecucion

MAQUINAS DE EFECTOS ENCADENADOS

Existe un tipo de maquinas que se caracteriza por tener un disefio exageradamente complicado para la tarea que
realizan. Constan de una serie de mecanismos simples que se activan consecutivamente formando una reaccién en
cadena. Se llaman maquinas de efectos
encadenados o maquinas de Rube Goldberg.

Las maquinas de efectos encadenados pretenden
solucionar un problema tecnoldgico muy sencillo,
casi trivial. Estdn formadas por un conjunto de
maquinas simples conectadas entre si, formando
parte de una reaccidn en cadena; utilizan
materiales reciclables y son mas atractivas cuanto
mas enrevesado sea su disefio. Observa, por
ejemplo, el disefio de esta servilleta automatica obra del profesor Butts (personaje creado por Goldberg)
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PROYECTO TECNOLOGICO

FECHA: /

DESAFIO: CONSTRUIR UNA MAQUINA DE EFECTOS ENCADENADOS.

TEMAS SUGERIDOS:  LABERINTO DE BALITAS, DOMINO DE FICHAS, ENCESTADO DE PELOTITA, PALANCA.

En grupos de trabajo o de forma individual (a consensuar con el docente) elaboramos un producto
tecnoldgico para resolver el desafio mencionado. Pueden usar diferentes materiales para construirlo.

iACLARACION IMPORTANTE!

Los trabajos se realizan en clase, no en la casa.

INTEGRANTES:

Dialoguen entre todos y decidan como piensan armar la maqueta. Dibujen sus ideas en el recuadro.

Aqui podrdn analizar algunos ejemplos de mdquinas de efectos encadenados
IR o

Escanea el cddigo y observa

ejemplos funcionando
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GRILLA DE ACTIVIDADES Y AUTO EVALUACION

Completa cada casilla segun la Actividad con una X:

TECNOLOGT

ACTIVIDAD

LO ENTIENDO
Y LO APRENDI

TODAVIA NO SE
LO PUEDO
EXPLICAR A UN
COMPANERO

NO PUEDO
DAR
EJEMPLOS

RELACIONE LOS PRODUCTOS CON SU MATERIA
PRIMA.

ORDENE EL PROCESO DE OBTENCION DE
PRODUCTOS.

ANALICE Y RECONOCI LAS ETAPAS DEL
PROCESO PRODUCTIVO.

COMPRENDI LOS CONCEPTOS DE ACCIONES DE
EJECUCION Y DE CONTROL.

IDENTIFIQUE ACCIONES DE EJECUCION Y DE
CONTROL EN MAQUINAS.

REDACTA POR FAVOR, LOS INCONVENIENTES U OBSTACULOS QUE ENCONTRASTE EN CADA ACTIVIDAD:

1.

At
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HOY ES: ... bbb s e b bbb bR b b b s a e e R b S ea e e R b sa bbb e b ea ehe
TEM A e et e e b R et E e eE e e R s e et sh e e sh sh saeeat et et ea e e rbenbes

CIRCUITOS ELECTRICOS

Aunque no podamos percibirlo, a nuestro alrededor y también en nosotros mismos, ocurren
permanentemente transformaciones de algun tipo de energia en otra.

En los aparatos eléctricos también se producen transformaciones de energia, por medio
de circuitos eléctricos.

Un circuito eléctrico es un recorrido cerrado, formado por una serie de componentes, por
el que circula corriente eléctrica. Por ejemplo, en el interior de una linterna hay un recorrido
entre una pila (Que genera la energia eléctrica) y una lampara (por la cual pasa la corriente
eléctrica, que enciende la luz).

Todo circuito debe tener, al menos, los siguientes elementos:

_Producen e impulsan la
[ ' GENERADORES | energia eléctrica por ¢l
4 circuito.

Reciben la energia

\ | eléctrica del generador y

| producen diferentes
efectos.

\
[ ) RECEPTORES

Tienen la mision de
CONDUCTORES conectar ¢l generador
con el receptor.

Conectan y desconectan
ELEMENTOS los conductores a

DE MANIOBRA voluntad.

(B o

El circuito eléctrico de esta linterna, en lugar de cables, tiene unas varillas que conducen la
corriente. Una fuente o un generador, que transforma alguna forma de energia en energia
eléctrica. En el caso de las pilas, la energia que contienen es energia quimica.

Cables, o conductores, por los cuales se transporta la electricidad. Los cables estan
hechos de materiales que son buenos conductores de la electricidad y que, a la vez, pueden
transformarse en hilos delgados (por ejemplo, algunos metales). Como los plasticos son
muy malos conductores (es decir, buenos aislantes), los hilos metalicos se recubren con
plastico, para que la corriente no se transmita a objetos ni a seres vivos que puedan
entrar en contacto con el cable.

Un interruptor, que permite abrir el circuito para que se interrumpa el flujo de corriente
y el artefacto deje de funcionar.

Un dispositivo eléctrico, que transforma la energia eléctrica en otro tipo de energia, con
alguna finalidad concreta (por ejemplo, generar calor o luz).

En las casas y los edificios, la corriente eléctrica también corre por circuitos, pero los
cables no pueden verse porque estan ocultos en las paredes o en los techos. En estos
circuitos, el generador no es una pila, sino una central eléctrica, que puede hallarse muy
lejos de la ciudad.
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Cualquier circuito eléctrico debe respetar ciertas reglas
para poder funcionar correctamente. Veamos como
ejemplo lo que tiene que ocurrir en un circuito formado por
una pila y una lampara.

Debe estar cerrado, es decir, debe salir un cable de un
polo o extremo de la pila, llegar a un terminal de la
lampara, y un segundo cable debe salir del otro terminal
y llegar al otro polo de la pila. Este camino tiene que
completarse sin interrupciones para que funcione el
circuito; sin embargo, este debe poder abrirse mediante
un interruptor, para que sea posible apagar la lampara
cuando se desee.

No debe estar en cortocircuito, es decir, no tiene que haber ningun cable que forme un
camino por el cual la energia no llegue al dispositivo eléctrico; no solo porque este no se
encenderia, sino también porque la pila, al recibir de regreso toda la energia que envia,
podria recalentarse en exceso y generar un incendio.

El circuito mas simple de todos es el compuesto por la fuente, los cables y el dispositivo
eléctrico al que se le entrega energia. En estos circuitos simples, la fuente suele ser una
bateria que entrega la energia necesaria para generar una corriente eléctrica a través de
los cables y del dispositivo eléctrico.

Para encender mas de una lamparita con una misma fuente, pueden armarse dos tipos
de circuitos:

Circuito en serie.

Un circuito en serie. En él, la corriente viaja por una unica via: desde la fuente, va por el
cable hasta la primera lamparita, de alli a la segunda, y asi sucesivamente hasta regresar
a la fuente y cerrar el circuito. En un circuito en serie, todas las lamparitas se apagan o se
encienden al mismo tiempo.

CRY

En un circuito en serie:

¢ La conexion en serie es poco frecuente, a raiz de que si falta o se funde una
lampara o resistencia el circuito se abre o interrumpe y no deja circular la
corriente eléctrica.

fasa) fasa) Un circuito en paralelo. En é€l, la corriente eléctrica circula por varios

cables a la vez, para llegar a cada una de las lamparitas. En esta clase de

" circuito, es posible encender algunas luces y otras no, segun sea

n necesario, utilizando un interruptor para cada lampara. Los circuitos en
paralelo se usan, por ejemplo, en el interior de las casas y los edificios.

En un circuito en paralelo:

A ¢ Si falta o se funde una lampara o resistencia el circuito se abre o interrumpe
solo en la rama de conexion de ese dispositivo pero el resto del circuito funciona
ik con normalidad.
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1.

RESPONDE:

a) ¢QUE ES UN CIRCUITO ELECTRICO?

TECNOLOGIA §

b)

EXPLICA CADA UNO DE LOS ELEMENTOS DE UN CIRCUITO.

c)

EXPLICA CIRCUITO SERIE

d)

EXPLICA CIRCUITO PARALELO
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TEMA: PRACTICA DE CIRCUITOS
EN GRUPO DE 6, CON LA AYUDA DE LA SENO, CONSTRUIMOS CIRCUITOS EN SERIE Y EN PARALELO.
MATERIALES:

2 LEDS (UNO POR PERSONA)

1 MT CABLE BIPOLAR (BICOLOR FINO)
1 PORTAPILAS DOBLE

2 PILAS AA

RETAZO DE CARTULINA

2 GANCHOS MARIPOSA

CUADRADO DE CARTON DE 15 X 15CM

INSTRUCCIONES:

1. CONSTRUIMOS COMO COS EXPLICA LA SENO LOS SIGUIENTES CIRCUITOS ELECTRICOS.

|.|’| ::'-:':-E - I

2. RESUELVE LAS ACTIVIDADES DEL PRACTICO DE LA PROXIMA PAGINA.

ACTIVIDAD: “Resolucién de problemas Conceptuales sobre Circuitos Eléctricos”
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1. ¢Qué componentes debe tener un circuito?
e Receptores, generador, conductores y elementos de
maniobra.
e Motor, lampara, zumbador y cables.
¢ Elementos de maniobra, conductores, receptores e -
interruptores. (©asifunciona.com
2. ¢Qué lamparas se apagaran al abrir el interruptor? Comprueba tu respuesta con el
circuito.
e Todas
e Lalampara A — “ A SR
e LaladmparaB I |
3. ¢Cual de estos elementos es de maniobra? ]
e Un timbre
e Un interruptor
e Un zumbador

4. ;Como deben estar las lamparas en un circuito, si cuando una se funde, el resto deja
de funcionar?

e Las lamparas estan en paralelo.

e Las lamparas estan en serie.

e Las lamparas son diferentes.

5. ¢Cual es la forma habitual de conectar los aparatos eléctricos en una casa?
e En serie
e En paralelo
e Ninguno de los anteriores

6. Si los interruptores 1, 2 y 3 estan cerrados y de
pronto abrimos el 3, qué lamparas se apagaran?
Comprueba tu respuesta con el circuito. |
e Todas o A
e Lalampara A
e LalamparaB

7. Silos interruptores 1, 2 y 3 estan cerrados y de pronto abrimos el 3, ;qué lamparas se
apagaran? Comprueba tu respuesta con el circuito.

e Todas ' I
e Lalampara A
e Lalampara B
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PROYECTO TECNOLOGICO

FECHA: /

DESAFIO: CONSTRUIR UN ROBOT MECANICO SIGUIENDO INSTRUCCIONES.

Materiales:
e Envase descartable
Cinta aisladora negra
3 marcadores
1 portapilas “AA”
2 pilas “AA”
1_Motor 3V DC
Pinza de ropa
Palito de bajalengua
Ojos saltones (opcional, siempre puedes dibujarlos)
Tijeras
Marcador permanente (para dibujar cara)

e Pegamento (opcional, para colocar ojos saltones.)

Instrucciones:
1. Primero pega los marcadores en el envase como patas.

2. A continuacién, conecta el portapilas al motor.

7

3. Ahora que la bateria esta unida al motor, pegue las pilas en la
parte superior del envase descartable ligeramente descentrada.

4. Luego pega el motor de corriente continua
como muestra la imagen.

5. Para hacer que el robot se mueva mas,
necesita que el motor esté mas
desequilibrado. Para esto dobla el extremo de un
trozo de cinta eléctrica larga y estrecha sobre el motor y luego envuelve
la cinta alrededor del eje del motor para que el lado S

adhesivo quedara hacia afuera. » '

6. Coloca la pinza y el peso en el motor con en las
imagenes.

o
14

7. jHaz una cara graciosa en su robot, conecta las pilas, coléoquela en
un papel y mire cdbmo se mueve y gira!
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PROCEDIMIENTOS DE LA TECNOLOGIA

PROYECTO TECNOLOGICO

El Proyecto Tecnoldgico es un proceso creativo que lleva a la obtencién de un nuevo Producto Tecnoldgico
destinado a satisfacer una determinada necesidad o demanda, como resultado de un trabajo ordenado vy
metddico. Da como resultado un producto nuevo o mejorado que facilitan la vida humana. Todos los proyectos
tecnoldgicos surgen después de analizar otros proyectos. Con el andlisis de producto se puede observar las
fallas y poder corregirlas.

Las etapas de un proyecto tecnoldgico son:

1. Anadlisis e Investigacion

2. Disefio

3. Organizacién y gestion

4. Ejecucion

5. Evaluacion

v' ETAPA 1: partimos de un problema o situacién que debemos resolver, detectamos una
necesidad o demanda.

v' ETAPA 2: buscamos informacidn para generar las alternativas de solucion mas adecuadas.
Analizamos otras soluciones.

v' ETAPA 3: disefiamos la solucién para ello deberemos fijar dimensiones, materiales, costos de
realizacion etc. En esta etapa podemos efectuar bocetos, croquis, maquetas y prototipos.

= Boceto: dibujo espontdneo de una idea en el papel.

= Croquis: dibujo a mano alzada de las vistas de un objeto.

= Maqueta: modelo (representacidn tridimensional de un objeto a escala), se construye
con diversos materiales.

= Prototipo: elaboracion de un objeto para evaluarlo.

v' ETAPA 4: nos organizamos, planificamos la tarea y la ejecutamos. Listamos las tareas a realizar
y las distribuimos entre los integrantes. También distribuimos las tareas en funcion del tiempo
disponible para desarrollar el proyecto.

v/ ETAPA5: evaluamos el producto y el proceso y comunicamos lo realizado. Tras, la observacion
de lo logrado podemos introducir mejoras.

ACTIVIDAD:

1. LEE LA DESCRIPCION DEL PROYECTO Y REALIZA UN ESQUEMA QUE LO
REPRESENTE.

2. PIENSA LOS PASOS QUE REALIZARON EN EL PROYECTO DE LA PAGINA

ANTERIOR Y TENIENDO EN CUENTA LAS ETAPAS DEL PROYECTO
TECNOLOGICO. ELABOREN UN INFORME DETALLADO EN LA PROXIMA
PAGINA.

INFORME DE PROYECTO TECNOLOGICO
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INTEGRANTES:

PROBLEMA QUE PRETENDE SOLUCIONAR:

ETAPAS:

1. ANALISIS E INVESTIGACION

2. DISENO

3. ORGANIZACION Y GESTION

4. EJECUCION

5. EVALUACION
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ANALISIS DE PRODUCTO

En el analisis de productos partimos de un producto tecnolégico y evaluamos las necesidades que
orientan su creacién, los condicionamientos que influyeron en su disefio, su desarrollo histérico y su
impacto cultural.

Para el analisis de productos se siguen diversos criterios de acuerdo al tipo de producto tecnolégico.
Dentro de los diferentes tipos de analisis de productos (en funcién de la diversidad del universo
tecnoldgico) se pueden citar el analisis morfolégicos, comparativo, relacional, estructural- funcional,
tecnolégico, econdmico e historico.

ANALISIS DE PRODUCTO

PREGUNTAS ETAPAS DEL ANALISIS
éQué forma tiene? Analisis Morfolégico
¢Qué funcién cumple? Analisis Funcional
éCudles son sus elementos y cémo se | Analisis Estructural
relacionan?
¢Cémo funciona? Analisis del Funcionamiento
¢Como estd elaborado y de qué materiales? Andlisis Tecnoldgico
éQué valor tiene? Analisis Econdmico
¢En qué se diferencia de objetos equivalentes? | Analisis Comparativo
¢Cémo estd relacionado con su entorno? Analisis Relacional
éComo estda vinculado a la estructura | Analisis del surgimiento y evolucidn histérica del
sociocultural y a las demandas sociales? producto

Analisis Morfoldgico - ¢Qué forma tiene?
El analisis morfoldgico es un procedimiento centrado en la forma que tiene el producto tecnoldgico
bajo evaluacién.

Analisis Funcional - ¢Qué funcidn cumple?

Este analisis esta centrado en la funcidon que cumple producto. Se llama funcién la manera en que el
objeto cumple el propdsito para el cual fue concebido y construido.La funcién y la forma son dos
cualidades de un producto intimamente vinculadas, podemos decir que en general la forma denota
la funcién.

Analisis Estructural - ¢Cudles son sus elementos y cdmo se relacionan?

Este tipo de analisis consiste en considerar al producto tecnolégico como un conjunto de elementos
interactuantes, interconectados, cuyas conexiones responden a la finalidad para la cual fue
construido. El analisis estructural apunta a individualizar los elementos del conjunto y evaluar sus
relaciones.

Analisis de Funcionamiento - ¢Cémo funciona?

Con este analisis se busca determinar los principios de funcionamiento, la explicacién de cémo
funciona, el tipo de energia y el consumo que requiere su operacion, el costo operativo, el
rendimiento del producto, etc.

Analisis Tecnoldgico - ¢Cdmo esta hecho y de qué material?
El andlisis tecnoldgico se centra en la identificacién de las ramas de la tecnologia que entran en juego
en el disefio y construccién del producto, el tipo de conocimiento movilizado en cada campo, y, en
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caso de que el producto sea un objeto material, las herramientas y técnicas empleadas para su
construccion.

Analisis Econédmico - ¢Qué valor tiene?

Consiste en establecer relaciones entre el costo o precio del producto y la conveniencia o no de su
empleo. Involucra variables diferentes, tales como la duracién del producto en el mercado, su costo
operativo, las posibilidades y formas de su amortizacién, las relaciones costo-beneficio para su
aplicacion, etc.

Analisis Comparativo - ¢Qué ventajas / desventajas presenta respecto a otros
productos similares?

Con este tipo de analisis se pretende establecer las diferencias y similitudes del producto en cuestidn
con otros productos, de acuerdo con los criterios que surgen de la aplicacidn de los tipos de analisis
anteriores. De este andlisis comparativo se obtienen tipologias o clasificaciones de productos, de
acuerdo a sus similitudes y diferencias.

Analisis Relacional -¢Como esta relacionado con su entorno?
El analisis relacional se propone establecer las vinculaciones del producto de la tecnologia con su
entorno. Los productos pueden tener cierto impacto, positivo o negativo, que es necesario evaluar,
prever y manejar. Este analisis estudia como se relacionan los productos tecnolégicos entre siy como
influye su uso en la esfera de la economia, del trabajo, del ambiente, etc.

Analisis Historico - ¢éCOmo esta vinculado a la estructura sociocultural y a las

demandas sociales?

Este analisis apunta a la reconstruccién del surgimiento y evolucidn histérica del producto, a través
de un rastreo de su origen, lo cual es necesario para su comprension actual.

Los productos tecnolégicos no responden sélo a cierta racionalidad de determinado momento
histérico, son en gran medida el resultado de un proceso histérico-cultural que permite la elucidacion
de su significado actual. Por supuesto, el conocimiento de estas pautas histérico-genéticas permite
apuntar hacia un perfeccionamiento futuro, sobre la base de la descripciéon de la evolucién del
producto a lo largo del eje temporal.
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ANALIZAMOS CON LA SENO UN CELULAR

TECNOLOGIA §

INTRODUCCION
-P -I.
Nombre del ¢ ue_de uti izarse para otras
i funciones distintas de la
objeto o
principal?

eTiene otros
nombres?

¢Cual es la funcion del objeto?

Analisis de Funcionamiento - ¢ Cémo funciona?:

Analisis Econdmico - Qué valor tiene?

Analisis Tecnoldgico - ¢ Cdmo estd hecho y de qué material?

Andlisis Comparativo - ¢ Qué ventajas / desventajas presenta respecto a otros productos similares?

Analisis Morfoldgico - ¢ Qué forma tiene?

Andlisis Funcional - ¢Qué funcion cumple?

Analisis Estructural - ¢ Cudles son sus elementos y como se relacionan?
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TRABAJO PRACTICO

ANALISIS DE PRODUCTO: PLAY STATION 4 Q

INTRODUCCION

Nombre del ;,Pue-de utlll-zal:se para otras

_ funciones distintas de Ila
objeto L

principal?

¢ Ti t
¢fiene otros ¢Cual es la funcion del objeto?
nombres?

Realiza el andlisis de la Play Station 4 teniendo en cuenta los siguientes tipos de analisis.

Analisis de Funcionamiento - ¢ Cémo funciona?:

Analisis Econdmico - ¢Qué valor tiene?

Analisis Tecnoldgico - ¢ Codmo estd hecho y de qué material?

Andlisis Comparativo - ¢ Qué ventajas / desventajas presenta respecto a otros productos similares?

Andlisis Morfoldgico - ¢Qué forma tiene?

Analisis Funcional - ¢ Qué funcion cumple?

Analisis Estructural - ¢ Cudles son sus elementos y como se relacionan?
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Mision 7: Jugo de naranja TECNDIOCIA S

Los castores estan jugando a un juego lagico. PENSAMIENTO 1L.OGICO
Desafios

El castor Kamal puede beber de una botella cuando:

#) hay una botella con menos jugo inmediatamente a la izquierda de esta botella, y
B) hay una botella con mas jugo inmediatamente a la derecha de esta botella.

Tarea
Rodea fodas las botellas de las que Kamal puede beber.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Mision 3: Isla del tesoro

El pirata Pablo busca un fesoro. Esta enferrado en una de las cinca islas. Por suerte hay un codigo
gue describe como llegar a la isla con el tesoro. Pablo lee una letra tras ofra y cruza el puente
marcado con esa letra cada vez. Si se encuentra en una isla sin puente comespondiente, Pablo se
salta esta lefra y continda con la siguiente.

Ejemplo :

Si el cadigo es ABA, Pablo cruza el puente A hada laisla 2.

No hay puente B desde la isla 2, par lo gue ignora esta parte del codigo.
Finalmente regresa a la isla | por el puente A.

El codigo secreto para llegar a la isla del tesoro es BACAAE.

Pregunta

¢En gué ndmero de la isla esta escondido el tesoro? 49
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Utilizando la escuadra y ¢l cantabon, realizar en los espacios de la derecha el dibujo de la izquierda.
El trazado se realizara en el sentido indicado por la flecha del ejemplo.
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SIMETRIA




TECNOLOGIA §

SIMETRIA

Dibujo Técnico
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RECORTABLES

IMPRIMIR EN SIMPLE FAZ
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BULBASAUR
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